Capitulo 36 (Tilt) Inclinacion

Para este capitulo solo necesitaremos un Kit.
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En este capitulo vamos a crear 4 variables que almacenaran los valores del sensor de inclinacion,
estas variables sera arriba, abajo, izquierda y derecha.

Activando su casilla esta sera visible en pantalla.
Las pondremos visibles para que se puedan ver en pantalla.
Cogeremos 4 objetos que los distribuiremos de la siguiente forma:

Podemos situarlas donde las deseemos y ademas podemos ajustar el tamaiio.

Objeto = Dan = x 12 1 v =0
Mostrar | (&) (] Tamano 50 Direccion 90
i

Esto por cada objeto.
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Segun seleccionemos la inclinacion de nuestro sensor el personaje se tiene que mover.
Vamos a agregar ademas 4 frutas, fresa, manzana, platano y naranja.

Estas frutas se tienen que mostrar cuando simultdneamente nuestro sensor de inclinacién esta
arriba y derecha — derecha y abajo — abajo e izquierda — izquierda y arriba.

Abajo derecha:
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arriba
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IQ derecha
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Arriba derecha:

O
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arriba (=00

derecha
izquierda

Izquierda y arriba:
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derecha [0
izquierda (00

abajo
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Izquierda y abajo:

Codificacion
Esta codificacion la tienes que introducir teniendo seleccionado el fondo.
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dara amiba~* elvalor &= angulo deinclinacion hacia amiba -

dara abajo » elvalw W= angulo de inclinacion hacia abajo -

dara izquierda » elvalor &= anguio de inclinacion hacia quierda

dara derecha » elvalor %= angulo de inclinacion hacia derecha =

WE  énguio deincinacién hacia abajo = > ()  entonces

™  angulo deindinacion hada izquierda «

enviar Zquierda =

angulo de incdinacion hacia derecha -
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zquierda

La programacién de cada uno de los personajes:

siguiente disfraz

siguiente disfraz
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En la parte inferior podrds descargarte todos
los programas realizados con Scratch este se
llama Tilt.sb3




